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Design Patterns Par La Pratique
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Explore the fundamental concepts of design patterns through practical application. This resource
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Design patterns par la pratique

Que vous soyez développeur confirmé ou débutant, ce livre vous apportera un nouvel éclairage sur les
Design patterns. Vous y trouverez une dizaine de patterns fondamentaux montrés de maniére simple
et compréhensible. Vous assimilerez facilement la logique de ces patterns et vous posséderez alors
toutes les clés pour en aborder de nouveaux en toute confiance. Chaque pattern est expliqué en détail,
a partir d'un exemple concret qui permet de mieux comprendre son rble. Grace aux exemples de code
qui vous plongeront directement dans la pratique, vous aborderez les Design patterns de maniére
pragmatique. En outre, chaque pattern fait I'objet d'un tableau récapitulatif qui synthétise son role et
sa mise en ceuvre.

Design patterns en PHP

Ce livre présente de facon concise et pratique les 23 modéles de conception (design patterns)
fondamentaux en les illustrant par des exemples pertinents et rapides a appréhender. Chaque exemple
est décrit en UML et en PHP sous la forme d'un petit programme complet et exécutable. Pour chaque
pattern, l'auteur détaille son nom, le probléme correspondant, la solution apportée, ses domaines
d'application et sa structure générique. Le livre s'adresse aux concepteurs et développeurs en Pro-
grammation Orientée Objet. Pour bien I'appréhender, il est préférable de disposer de connaissances
sur les principaux éléments des diagrammes de classes UML et de la derniére version du langage PHP
et de ses aspects objets. Le livre est organisé en trois parties qui correspondent aux trois familles des
patterns de conception : les patterns de construction, les patterns de structuration et les patterns de
comportement. Un chapitre introduit trois variantes de patterns existants, montrant la grande souplesse
de mise en ceuvre de ces modeles. Le pattern composé MVC (Model-View-Controller) est également
présenté. Les exemples utilisés dans ces parties sont issus d'une application de vente en ligne de
véhicules et sont en téléchargement sur le site www.editions-eni.

Design Patterns en PHP

Septieme édition augmentée : un cours pratique magistral sur UML 2 Cette septieme édition mise a jour
et augmentée de I'ouvrage UML 2 par la pratique constitue un support de cours exemplaire sur UML 2.1l
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traite les axes fonctionnel, statique et dynamique de la modélisation UML par des études de cas et des
exercices corrigés donnant les bases d'une démarche méthodique. Chaque choix de modélisation est
minutieusement commenté ; des conseils issus de I'expérience de l'auteur ainsi que de nombreux avis
d'experts sont donnés. En fin d'ouvrage, un glossaire reprend les définitions des principaux concepts
étudiés. Les nouveaux concepts et diagrammes UML 2 sont traités en détail : diagramme de structure
composite, nouveautés du diagramme d'activité et du diagramme de séquence, etc., en tenant compte
des méthodes de développement agiles. Enfin, une étude de cas compléte illustre le processus de
développement itératif depuis la modélisation métier jusqu'a la conception détaillée en Java et C#. A
qui s'adresse ce livre ? Aux étudiants en informatique (cursus génie logiciel ou modélisation UML) et
a leurs professeurs, qui y trouveront un matériel précieux pour illustrer par des cas réels les concepts
étudiés en cours. A toutes les personnes impliquées dans des projets de développement logiciel :
maitres d'ouvrage, chefs de projet, analystes et concepteurs, architectes logiciel, développeurs, etc.

UML 2 par la pratique

Ce livre présente de facon concise et pratique les 23 modéles de conception (design patterns)
fondamentaux en les illustrant par des exemples pertinents et rapides a appréhender. Chaque exemple
est décrit en UML et en Java sous la forme d'un petit programme complet et exécutable. Pour chaque
pattern, l'auteur détaille son nom, le probleme correspondant, la solution apportée, ses domaines
d'application et sa structure générique. Le livre s'adresse aux concepteurs et développeurs en Pro-
grammation Orientée Objet. Pour bien I'appréhender, il est préférable de disposer de connaissances
sur les principaux éléments des diagrammes de classes UML et de la derniére version du langage Java.
Le livre est organisé en trois parties qui correspondent aux trois familles des patterns de conception :
les patterns de construction, les patterns de structuration et les patterns de comportement. Un chapitre
introduit trois variantes de patterns existants, montrant la grande souplesse de mise en ceuvre de ces
modéles. Le pattern composé MVC (Model-View-Controller) est également présenté. Les exemples
utilisés dans ces parties sont issus d'une application de vente en ligne de véhicules et sont en
téléchargement sur le site www.editions-eni.fr.

Design Patterns en Java

Les modeéles de conception (design patterns) répondent a des problémes de conception de logiciels
dans le cadre de la programmation par objets. Ce sont des solutions connues et éprouvées dont la
conception provient de I'expérience de programmeurs. Ce livre a une double finalité. En premier, il per-
met au lecteur d'acquérir une connaissance des éléments essentiels des 23 modeles de conception,
notamment leur structure générique sous forme d'un diagramme de classes UML. En second, le lecteur
peut affiner ses connaissances en examinant les exemples pratiques de programmation mis en oeuvre
(en langage C# dans I'environnement de développement intégré Visual Studio 2017 Community), et
en étudiant les compositions et les variantes expliquées et détaillées.

Design patterns en Java

You are working very hard, but does it really make a difference? Are you: | An Enterprise Architect
finding your great ideas have a very limited impact on business decisions? | A Service or UX designer
tired of creating concepts that are never implemented the way you envisioned them? | A Business
Analyst wanting to work on the big picture instead of point solutions? Then this book is for you. The
patterns in this book capture the wisdom of practitioners from many different fields and provide practical
guidance on: | How to deal with common obstacles in the enterprise design practice; | Producing
creations that people love to co-create; | Building the relationships you need for collaborative design; |
Applying experience-based, pragmatic design practices. This book lays the foundation for the practice
of designing enterprises to improve their Identity, Experience and Architecture.

Design patterns en C#

Enfin un ouvrage détaillant tous les principes d'une modélisation efficace avec UML ! En mettant
I'accent sur les diagrammes les plus importants (cas d'utilisation, séquence, classes, états, activité),
l'auteur se concentre sur les principaux concepts et fournit des explications claires et pragmatiques
applicables a vos projets. De nombreux conseils émaillent les multiples exercices proposés afin de
faciliter I'assimilation du langage UML. Huitiéme édition augmentée : un cours pratique magistral
sur UML 2.5 Cette huitiéme édition mise a jour et augmentée de l'ouvrage UML par la pratique
constitue un support de cours exemplaire sur UML 2.5. |l traite les axes fonctionnel, statique et



dynamique de la modélisation UML par des études de cas et des exercices corrigés donnant les
bases d'une démarche méthodique. Chaque choix de modélisation est minutieusement commenté

; des conseils issus de I'expérience de l'auteur ainsi que de nombreux avis d'experts sont donnés.

En fin d'ouvrage, un glossaire reprend les définitions des principaux concepts étudiés. Les nouveaux
concepts et diagrammes UML 2 sont traités en détail : diagramme de structure composite, nouveautés
du diagramme d'activité et du diagramme de séquence, etc., en tenant compte des méthodes de
développement agiles. Enfin, une étude de cas compléte illustre le processus de développement itératif
depuis la modélisation métier jusqu'a la conception détaillée en Java et C#. A qui s'adresse ce livre ?
Aux étudiants en informatique (cursus génie logiciel ou modélisation UML) et a leurs professeurs, quiy
trouveront un matériel précieux pour illustrer par des cas réels les concepts étudiés en cours. A toutes
les personnes impliquées dans des projets de développement logiciel : maitres d'ouvrage, chefs de
projet, analystes et concepteurs, architectes logiciel, développeurs, etc.

Design Patterns illustré avec C#7 et WPF

Design patterns are not "reusable solutions" but instead create a rich language developers can use
to communicate, collaborate, and make collective decisions about design. When you study design
patterns, you are teaching yourself about what a good design is and why. Design patterns exemplify
the principles and strong practices that developers can depend on to build high-quality solutions.
Developers can rely on these essential skills to guide their design considerations. Scott L. Bain has
trained thousands of developers in design patterns for over 20 years, providing them with a rich
background in this valuable discipline.

Enterprise Design Patterns

Ce livre a été concu comme une présentation simple et efficace des 23 modeéles de conception qui
furent introduits en 1995 dans le livre dit "Gof" pour Gang Of Four. Ce livre s'organise en trois grandes
parties en respectant la classification des modeles de conception introduite dans le livre du Gang Of
Four. La premiere partie concerne les modeles de construction qui ont pour objectif I'abstraction des
mécanismes de création d'objets. La seconde partie concerne les modeles de structuration qui ont pour
but d'abstraire l'interface d'un objet ou d'un ensemble d'objets de son implantation. La troisieme partie
concerne les modeles de comportement qui fournissent des solutions pour structurer les données et
les objets ainsi que pour organiser les interactions en distribuant les traitements et les algorithmes
entre les objets.

UML 2.5 par la pratique

Dans le domaine de l'enseignement informatique en IUT (DUT, BTS et Licence Professionnelle), ce
livre a pour objectif de proposer une approche pédagogique pour I'étude des 23 modeles de conception
en langage C#. Ce livre s'organise en trois grandes parties en respectant la classification des modeles
de conception introduite dans le livre du Gang Of Four. La premiére partie concerne les modeéles

de construction qui ont pour objectif I'abstraction des mécanismes de création d'objets. La seconde
partie concerne les modéles de structuration qui ont pour but d'abstraire l'interface d'un objet ou d'un
ensemble d'objets de son implantation. La troisiéme partie concerne les modeles de comportement
gui fournissent des solutions pour structurer les données et les objets ainsi que pour organiser les
interactions en distribuant les traitements et les algorithmes entre les objets.

The Design Patterns Companion

When you’re under pressure to produce a well designed, easy-to-navigate mobile app, there’s no time
to reinvent the wheel. This concise book provides a handy reference to 70 mobile app design patterns,
illustrated by more than 400 screenshots from current iOS, Android, BlackBerry, WebOS, Windows
Mobile, and Symbian apps. User experience professional Theresa Neil (Designing Web Interfaces)
walks you through design patterns in 10 separate categories, including anti-patterns. Whether you're
designing a simple iPhone application or one that’'s meant to work for every popular mobile OS on the
market, these patterns provide solutions to common design challenges. This print edition is in full color.
Pattern categories include: Navigation: get patterns for primary and secondary navigation Forms: break
the industry-wide habits of bad form design Tables and lists: display only the most important information
Search, sort, and filter: make these functions easy to use Tools: create the illusion of direct interaction
Charts: learn best practices for basic chart design Invitations: invite users to get started and discover
features Controls and feedback: help users perform actions, and provide them with timely feedback



Help: integrate help pages into a smaller form factor "It's a super handy catalog that | can flip to for
ideas." —Bill Scott, Senior Director of Web Development at PayPal "Just a quick thanks to express
my sheer gratitude for this pub, it has been a guide for me reworking a design for an app already in
production!" —Agatha June, UX designer

Design patterns illustres avec c#

Ce livre a été congu comme une présentation simple et efficace des 23 modéles de conception (design
patterns). Les modéles de conception répondent a des probléemes de conception de logiciels dans le
cadre de la programmation par objets. Ce sont des solutions connues et éprouvées dont la conception
provient de I'expérience de programmeurs. Ce livre a une double finalité. En premier, il permet

au lecteur d'acquérir une connaissance des éléments essentiels des 23 modéles de conception,
notamment leur structure générique sous forme d'un diagramme de classes UML. En second, le lecteur
peut affiner ses connaissances en examinant les exemples pratiques de programmation mis en oeuvre
(en langage C# dans I'environnement de développement intégré Visual Studio 2015 Community), et
en étudiant les compositions et les variantes expliquées et détaillées.

dut informatique - design patterns (tome 7)

Les structures de données sont un des piliers fondamentaux sur lesquels repose I'enseignement de
l'informatique (notamment en BTS, en DUT et en Licence). Les structures de données modélisent au
mieux les informations a traiter pour en faciliter le traitement par I'algorithme considéré. Ce livre a pour
objectif de proposer une approche pédagogique pour l'apprentissage des structures de données par
la programmation au travers d'un ensemble d'applications réalisées en langage C#7 avec WPF dans
I'environnement de développement intégré de VISUAL STUDIO 2017.

Mobile Design Pattern Gallery, Color Edition

Ajax est l'une des technologies Web les plus appréciées actuellement. En s'appuyant sur des standards
éprouvés comme JavaScript et XML pour mettre a jour les données du client en temps réel a partir
d'un serveur distant, Ajax apporte souplesse et réactivité & de nombreux services et sites web comme
Gmail, Pandora, Google Maps ou Wikio. Design Patterns en Ajax propose au développeur Web

ainsi qu'au designer de mettre en place rapidement des services fonctionnels en Ajax avec l'aide

de design patterns. Les design patterns sont des méthodes réutilisables se concentrant sur les cas
de figures modélisés les plus fréquemment rencontrés d'un développement. Cet ouvrage repose sur
une approche concréete consistant a passer de la théorie a la pratique a partir d'exemples illustrant
chaque pattern. Vous apprendrez entre autres comment concevoir des applications Ajax, gérer les
acces distants via le Web grace aux appels XMLHttpRequest ou Iframe, mettre en place des services
web, optimiser les performances de votre site avec les techniques de cache, rendre votre page plus
interactive avec des widgets ou des éléments modifiables, utiliser des effets pour mettre en valeur le
contenu, effectuer des tests pour vérifier la fiabilité de vos services web. Design Patterns en Ajax vous
aidera a concevoir des sites a la fois interactifs et optimisés tirant parti de toute la puissance d'Ajax a
I'neure du Web 2.0.

Design patterns

Das Buch bietet eine Fille technischer Informationen zu psychophysischen und psychologischen
Effekten verschiedener Typen von Strukturen und Mustern in der Wohnumgebung und zu deren
Wahrnehmung durch den Kunden. Zahlreiche teils farbige Photos verdeutlichen, welche Muster sich
fur Lehr- oder Verkaufsraume, Krankenh&user und Erholungsheime, Kantinen und andere spezielle
Lebensbereiche eignen. (03/99)

Design Patterns avec UML 2 et C#6

Un livre qui traite tres concretement de tout ce dont une équipe a besoin de savoir pour appliquer
I'agilité pour un impact maximum. Ce livre aborde I'agilité et ses défis de facon concréte, illustrée par
des situations vécues. Toutes les méthodologies liées a I'agilité y sont expliquées : scrum, extreme
programming, lean software development, kanban, livraison continue, devops, lean startup ainsi que
les projets agiles au forfait et I'agilité a grande échelle.Plus gqu’un guide pour organiser une équipe
agile, cet ouvrage détaille également I'approche technique a suivre pour obtenir de véritables résultats.
Cette seconde édition traite de nouveaux sujets, en particulier I'agilité en temps de télétravail. Ce livre



s’adresse a toute personne amenée a travailler dans une équipe agile : scrum master, product owner,
développeur, testeur, coach, ... afin que tous partagent la méme compréhension compléte des principes
et pratiques de I'agilité et puissent la mettre en ceuvre avec impact.

Design patterns - Téte la premiere

Un ouvrage indispensable pour maitriser Cocoa et programmer plus efficacement des applications
pour Mac et iPhone !

Design Patterns

Following over ten thousand copies sold of "Patterns in Design, Art and Architecture\

Structures de données avec C#7 et WPF

En concentrant dans ce livre toute leur riche expérience de construction de logiciels orientés objet,
les quatre auteurs, tous concepteurs de haut rang, offrent au lecteur un catalogue de solutions
simples et succintes aux problemes classiques survenant pendant la conception des logiciels. Les
23 modeles ("patterns") présentés permettent de créer des conceptions plus flexibles, plus élégantes
et effectivement réutilisables. Les auteurs commencent par décrire ce que sont les modéles et
comment ils peuvent vous aider a concevoir des logiciels orientés objet. Avec Design patterns pour
guide, vous apprendrez a intégrer ces modeéles importants dans le processus de développement de
logiciels, et a les exploiter pour résoudre plus efficacement vos problémes. Pour chagque modéle,

les auteurs décrivent les circonstances dans lesquelles il s'applique, quand il peut s'appliquer au vu
d'autres contraintes de conception, et les conséquences et compromis de son utilisation dans des
développements de grande envergure. Tous les modéles sont tirés de systemes existants et sont basés
sur des exemples réels. La description de chacun des modéles inclut aussi le code montrant comment
il peut étre implémenté avec des langages orientés objet tels que C++ ou Smalltalk.

Design Patterns pour C#

Using research in neurobiology, cognitive science and learning theory, this text loads patterns into your
brain in a way that lets you put them to work immediately, makes you better at solving software design
problems, and improves your ability to speak the language of patterns with others on your team.

Design patterns en Ajax

Ce livre est un ouvrage de spécialisation montrant, par de hombreux exemples pratiques et péda-
gogiques, les principaux calculs mathématiques que I'on peut réaliser dans des domaines tres variés
(les calculs arithmétiques, les calculs trigonométriques, les calculs avec les nombres complexes, les
calculs matriciels, les calculs sur le systeme de numération), les principaux calculs statistiques et les
principaux calculs financiers. De plus, deux chapitres sont consacrés a la réalisation des graphiques
et a la composition des animations interactives, permettant de réaliser des simulations réalistes lors
de calculs mathématiques spécifiques. Les deux derniers chapitres traitent des outils d'analyse et des
fonctions d'acces au Web.

Patterns in Interior Environments

Ce livre a pour objectif de proposer une approche pédagogique pour l'apprentissage des objets
fractals par la programmation au travers d'un ensemble d'applications réalisées en langage C#7
avec WPF dans I'environnement de développement intégré de VISUAL STUDIO 2017. Les figures
fractales possédent une fascinante beauté qui est due a leur structure ramifiée a l'infini. Avec quelques
connaissances basiques en mathématigue (niveau de la terminale) et une connaissance pratique de
la programmation orientée objet en langage C#, il est alors trés facile de concevoir et de programmer
les figures fractales pour les visualiser.

Design with Intent

Since the seminal book by the Gang of Four, design patterns have proven an important tool in software
development. Over time, more and more patterns have been discovered and developed for a plethora of
design problems. The sheer amount of patterns available makes it hard to impossible to find patterns
useful for solving a specific design problem. Hence, tools supporting searching and finding design



patterns appropriate to a certain problem would be very useful. In order to develop such tooling, design
patterns need to be described in a formal manner such that querying for them by the problem to be
solved becomes feasible. Current approaches to formalising design patterns focus on the solution
structure of the pattern rather than on the problem solved by the pattern. In this book, we present a
formalisation of the intent of the 23 patterns from the Gang-of-Four book. Based on this formalisation
we have developed a Design Pattern Wizard that proposes applicable design patterns based on a
description of a design problem. This work is appealing both for the professional software developer,
and the student of computer science.

Les pratiques de I'équipe agile

Tirez le meilleur parti de Java EE avec Spring ! Cet ouvrage montre comment développer des
applications Java EE professionnelles performantes a I'aide du framework Spring. L'ouvrage présente
les concepts sur lesquels reposent Spring (conteneur léger, injection de dépendances, programmation
orienté aspect) avant de détailler les différentes facettes du développement d'applications d'entreprise
avec Spring : couche présentation, persistance des données et gestion des transactions, intégra-
tion avec d'autres applications et sécurité applicative. Cette seconde édition présente en détail les
nouveautés majeures des versions 2.5 et 3.0 de Spring et de ses modules annexes : modele de
programmation basé sur les annotations, Spring Dynamic Modules for OSGi, Spring Batch, Spring
Security, SpringSource dm Server, etc. L'accent est mis tout particulierement sur les bonnes pratiques
de conception et de développement, qui sont illustrées a travers une étude de cas détaillée, le

projet Open Source Tudu Lists. Sur le site www.springparlapratique.org Dialoguez avec les auteurs
et participez au forum de discussion Accédez au code source de I'étude de cas du livre Découvrez
les compléments et mises a jour Téléchargez les annexes au format pdf (Spring IDE, Développement
OSGi dans Eclipse, Industrialisation des développements Spring dans Eclipse)

Les design patterns de Cocoa

"This book focuses on the study and application of human computer interaction principles in the design
of online education”--Provided by publisher.

Patterns 2. Design, Art and Architecture

Ce livre a pour objectif de proposer une approche pédagogique pour l'apprentissage du framework
JavaScript le plus populaire du Web. Nous allons parcourir les différents themes abordés par jQuery 3
au travers d'une approche structurée et progressive. Chaque point de jQuery est illustré par un exemple
clair et précis avant de passer a des applications plus spécifiques et plus pointues.

Ajax

Développez plus efficacement en Cocoa ! Trés souvent, les développeurs d'applications pour le Mac et
I'iPhone sont dépassés par I'étendue et la complexité des frameworks Cocoa. Si Cocoa est effective-
ment vaste, il suffit d'en comprendre les patterns orientés objet pour qu'il devienne remarquablement
élégant, cohérent et simple. Le but de cet ouvrage est de vous expliquer la conception et la logique de
Cocoa a travers les design patterns sur lesquels il se fonde. Vous commencerez par le pattern MVC
(Modele-Vue-Contrdleur), essentiel aussi bien au développement Mac qu'iPhone, et recommandé voire
imposé par les outils d'Apple. Puis vous aborderez les autres patterns, classés selon trois groupes

: les fondamentaux, ceux qui favorisent le découplage et ceux qui masquent la complexité. Vous y
trouverez enfin des outils d'application, parmi lesquels les modéles Core Data, les vues AppKit, les
bindings et les contrdleurs. Les vingt-huit design patterns recensés dans cet ouvrage vous fournissent
des stratégies éprouvées pour résoudre rapidement les problémes récurrents rencontrés sous Cocoa
et vous permettre de mieux comprendre sa structure. lllustrés par des exemples réels et des morceaux
de code que vous pouvez intégrer immédiatement a vos applications, ces patterns vous aideront a
maitriser rapidement Cocoa et a améliorer la performance de vos programmes.

Design patterns

"Astounding and mesmerising... Prepare to have your eyes opened - wide. " - Vogue Living "The

founders of Patternity have earned their stripes and are on a mission to show just how much patterns
can do.' - The Telegraph Pattern is everywhere we go and in everything we do. We wear patterns, we
walk over them, we even eat, drink and think them - we always have and we always will - but it's unlikely



they demand too much of our attention... Innovative creative and cultural organization PATTERNITY
exists to join the dots. From fashion and design to the natural world, look beyond the mundane forms
that we see every day to find the hidden beauty in the underlying patterns that normally pass us by. A
source of endless inspiration and innovation, this uniquely curated book will open your eyes anew.

Head First Design Patterns

Hypermédias et pratiques numériques
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